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Alt seviye dilinin ozellikleri, say1 ve kodlama sistemleri, 80x86 ailesi islemcileri, yazmaclan ve
bayraklan ile kesim organizasyonu

Komutlar (veri aktanm1, aritmetik ve dallanma)

Komutlar (cevrim, bayraklar, mantiksal, oteleme, dondiirme)

Komutlar (katar i ri, on ekler)

Adresleme modlar, alt seviye programlama araclan, sozde komutlar

Calisme ortaminin hazirlanmas ve debug kullammi

EXE tipinde alt seviye programlama

COM tipinde alt seviye programlama

1. Vize

Yordam ve makro kullammlar

Alt-programlar ve parar aktarma yontemleri

Ortak kesim kullanimi ve EXTRN/PUBLIC tamm
Kesme, vektor tablosu

et

Alt seviye programlama dilinin yiiksek seviyeli diller ile birlikte kullamlmasi
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* Cesitli kriterler ve oOnceliklerle _program isleyislerinin kesintiye
ugratilarak es zamanli calismamin saglanmasi interrupt mekanizmasi ile
saglanir.
* Yavas birimler ile hizli birimler arasindaki baglantiy1 saglarken zaman
kaybetmeyi engellemek icin kullamilir.
 Cevre birimleri islemciden daha yavas calisir.
* Mouse - Klavye
* Yazial
* Monitor
- Diger birimler
* RAM
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» Busy waiting
* Polling

* Interrupt
+ Zaman kesmesi
« Grafik kesmesi
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» Temel kesmeler
* Donanim Kesmeleri
* Yaziim Kesmeleri
* Interrupt Handler
* Dahili kesmeler
* Logical interrupt
+ Sifira bolme
+ Adim adim calistirma
* Vb.
* Harici kesmeler
* Maskelenemez Kesmeler (NMI)
* Maskelenebilir Kesmeler (INTR)
e |F durumu onemli !
» 8259A butunlesik entegresi Uzerinden surduruldr.
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Temel kesmeler
* Donanim Kesmeleri
* Yazilim Kesmeleri

Interrupt Handler

Dahili kesmeler
* Logical interrupt
+ Sifira bolme
+ Adim adim calistirma
* Vb.
Harici kesmeler
* Maskelenemez Kesmeler (NMI)
» Maskelenebilir Kesmeler (INTR)

* IF durumu 6nemli !
» 8259A biituinlesik entegresi lizerinden surdurilur.
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Oncelik Kesme Actklama
L. . Hatana neden olan program sonlandurilir.
1 Divide by Zere Sistem glvenligini yitirir. Tekrar baslatilmast gerekebilir.
2 INT # Yazilim olarak numarasi verilen kesmenin gagirilmast
3 INTO Aritmetik islemin (MUL/IMUL) sonucunu degerlendirmek icindir.
JO/INO kosullu dallanma komutlart da bu amagla kullanilir.
4 NMI INT 02H - Bellek lizerinde olusan kritik hatalarda kullanilir.
5 INTR 82594 entegresi lizerinde olusan donanim kesmeleridir.
6 Single step INT 01H progranun adum adim calismasuu saglayan kesmedir.
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Bayraklar yiginda saklanir (PUSHF)
TF=0

IF =0 (CLI)
CS yazmaci yigina atilir (PUSH CS)
IP yazmaci yigina atilir (PUSH IP)

INT calistinlir (# x 4 sonucunda vektor tablosundaki adrese erisilir.)
 Alinan ilk word degeri IP yazmacina,
« ikinci word degeri CS yazmacina yerlestirilir.

» Kesme servis programini yazan;
+ Yazmaclarla ilgili durumlan degerlendirmeli,
 IRET komutu ile kesmeden donmelidir.
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+ Kesme servis programlar gerek BIOS gerekse isletim Sistemi tarafindan saglanan
degisik uzunluktaki kod parcalandir.
« Bilgisayar acilisinda bellege yerlestirilirler.
» Farkli bellek alanlarinda bulunan bu kodlara erismek icin Vektor Tablosu kullanilir.
» Vektor Tablosunun tek gorevi kesmelerin baslangic adreslerini tutmaktir.
* 00000H - 003FFH fiziksel adresleri arasinda bulunan 1024 byte’lik alanda bulunur.
 Her servisin adresi 2 word’le ifade edilir (Offset ve kesim adresi).
* Yani 1024 / 4 = 256 tane kesme vardir.
+ Kullanicilar kesme yazacaklarsa;
* INT 60H - INT 67H aras1 bu is icin ayrlmistir.
* Mevcut olan servisin yerine yeni bir kesme yazilabilir.
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Programci kendi kesmesini yazabilir.
Var olan bir kesmeden hemen once devreye girebilecek bir kesme yazabilir.
Her iki durumda da yazilan kesme vektor tablosuna yerlestirilmelidir.

Bunun icin yapilmasi gereken islemler;
Kesmenin TSR ile bellege yerlestirilmis olmasi gerekir. (TSR -> Terminate and Stay Resident)

Yazilan kodun adresinin ioffset + kesim)_Vektor Tablosunda ilgili alanlara yazilmasi gerekir
(Kesmeler disable edilmelidir. Edilmezse?)

Degistirilecek kesmenin adresi saklanmalidir.

INT 21H - Fonksiyon 15H (Set Interrupt Vector) kullanilarak yazilan kesme kodunun adresi
vektor tablosuna yazilmalidir.

Kesmelere izin verilmelidir.
1. Kendi kesmemizi yazmissak IRET ile donmeliyiz.

2. Otrijirlal.kesmeden once calismissak JMP ile orginal kesme adresine gitmeli ve akisa ordan devam
etmeliyiz.

6. Kullanim tamamlandiktan sonra orijinal kesmenin adresi vektor tablosuna yazilmaldir.
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 Kesme kodu icerisinde girildiginde kesmelere izin verilmelidir.
» Kesme icerisinde yazmaclarin bir onceki degerlerinin korunmasi
gerekmektedir.
« Kesme programi 1’den fazla kesim kullanacak ise bu degerler kesmeye
gitmeden once ilgili yazmaclara yuklenmelidir.
« Donamim kesmesi yerine (BIOS) gececek kesme yazilacaksa isletim
Sistemine ait (DOS) hicbir fonksiyon kullanilmamalidir.
 Kesme programi TSR ile bellege yerlestirilmesi gerekmektedir.
* Yigina veri gondermissek onlar1 kesme icerisinde temizleyecek sekilde
hareket sergilemeliyiz.
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* 00H-1FH arasinda BIOS kesmeleri,
» 20H-2FH arasinda DOS kesmeleri bulunur.

» Kesmeler caginlirken,
» Fonksiyon numarasi AH’a,
« Eger varsa alt fonksiyon numarasi AL’ye aktarilir.
* INT komutu kullamlir.

« Ornek;
- MOV AH, 1H
- INT 21H
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