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Ders Icerigi

* Bilgisayar Bilimlerine Giris
* Tarihce, bilgisayar cesitleri, programlama dilleri, bilgisayar mimarisi..

* Sayi sistemleri
s isletim sistemleri
* Algoritma tasarimina giris

_

Ders Icerigi

* Cdilinde programlamaya giris, Temel veri tipleri
* Giris/Cikis, islemler ve ifadeler

* Diziler, Cok boyutlu diziler

* Kontrol Deyimleri, Dongiiler

* Fonksiyonlar
* Tanimlanmasi, Cagrilmasi, Kullanim Sekilleri

* Arama Algoritmalari

 Temel Dosya islemleri
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* Brookshear, J. G. (2008). Computer science: an overview. Addison-
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* Darnell P. A. and Margolis P. E., C: A Software Engineering Approach,
1996 (3m) edition

Ik Bellek

* Abacus: Bilinen en eski abakus
M.O. 300 yilinda Babil’liler
tarafindan kullaniimistir.
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Ik Mekanik Hesaplayici

* Charles Babbage (1791-1871) 1821
yilinda logaritmik tablo gibi
tablolari hesaplayabilen ve cikis
veren Difference Engine (Fark
Makinasi)'i tasarladi. Ama tasarim
tamamlanamadi.

* Babbage daha sonra Analytic
Engine ismini verdigi, ev
blylkluginde ve 6 buhar makinasi
tarafindan beslenen

programlanabilir bir cihaz tasarladi.

Bunun icin punched paper (delikli

Delikli Kagit

* Punched paper’t depolama
mekanizmasi olarak kullandi.
Tasarladigl Analytic Engine,
numaralarin saklandigi “Store”
(Depolama) ve yeni sonuglarin
hesaplandigi Mill (Cark) olmak
Uzere iki ana pargadan olusuyordu.

* Su anki bilgisayarlarda bu bolimler
Memory Unit (bellek birimi) ve The
Central Processing Unit (CPU)

(Merkezi Islem Birimi) olarak

isimlendiriliyor.
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Ik Programci

* Charles Babbage’in arkadasi Ada
Byron, Engine Machine’in
Uzerinde ¢alisan ilk programlari
yazdi(1842-1843) ve Diinyanin
ilk programcisi olarak tarihe

gecti.

Ik Elektronik Bilgisayar

* Neden elekriklibilgisayarlar?

 Atanasoff ve Berry tarafindan gelistirilen ABC
computer ilk elektronik bilgisayardir. (1939)
e 1939 ilk prototip
» 1941 ilk Uretim lowa State Universitesi
Fizik binasi bodrumu

« fkincisi Newmann ve Flowers tarafindan
gelistirilen Colossus Mark I'dir. (1943)
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* Ordunun agir silahlari igin
atesleme tablolarini hesaplayan » —y
kadinlar = , §

Ik Genel Amacli Bilgisayar

* 1946’da U. Penn.de US Army icin ENIAC

* Electronic Numerical Integrator and Calculator
* J. Presper Eckert(24 yasinda) ve John Mauchley
* 30 ton ve 167 m2

 S500,000 masraf

* Matematiksel hesaplar, hava tahmini ve atomik enerji hesaplari

* Veri girisi punched card’lar ile, programlama kablolari ve anahtarlari elle
degistirerek

* Decimal data ile calisir
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TARIHCE

MAINFRAMES

» 1950Q’lerin sonlari ile 1970’ler arasinda ¢esitli Greticiler tarafindan
Uretilmistir.

* IBM firmasinin market tzerindeki etkinligi 6nce 700/7000 serisi
sonrasinda da 360 serisi cihazlari Gretmesi ile artmistir.

* 1970’lerin baslarinda piyasadaki kiglilme sirket sayisini azaltmistir.
* 1980’lerde mini-bilgisayarlar etkin olmaya baslamistir.
* 2012 NASA son mainframe bilgisayarini kapatmistir.

* IBM hala mainframe uretimine devam etmektedir. 2016 yili Subat
ayindan z13s tanitimi yapildi.
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IBM Stretch Computer (mainframe) (1959)

Genel GOriiniim Operator Konsolu

IBM Mainframes

IBM 7094 — (Mainframe) IBM z13
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KISISEL BILGISAYARLAR

* Programma 101,
AKA Perottina or P101

* Olivetti tarafindan uretildi.
* 1965’te satisa sunuldu

* Fiyati yaklasik 3200 $ %;'f

KISISEL BILGISAYARLAR
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SUPER BILGISAYARLAR

* Karmasik problemlerin,
birden fazla makina
Uzerinde, es zamanli olarak
(paralel) ¢ozllmesini
saglayan, bilgisayar kiimeleri

* Virtualization (sanallastirma)
ve parallel computing
(paralel hesaplama)

* Bioinformatik, kuantim

kimyasi ..
Yild1z TeRnik, Oniversitesi - Bilgisayar Mihendisligi Bolimi 19
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von Neumann Mimarisi
Ge T es . ol e . T g Cratral Prnzeaaing |inil
* GUnUmuz bilgisayar mimarisinin
temeli
* Program ve data tarafindan ot A Lag Uk outpr

paylasilan tek bellek

* Giris -¢cikis birimleri ve bellek
(memory) ile kontrol birimi (control
unit) ve aritmetik mantiksal birim
(artihmetic logical unit) arasinda
iletisim kurulmaktadir.

e ikili (Binary) veri ile ¢alisir.
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BILGISAYAR ORGANIZASYONU

* Bilgisayarin fiziksel bolimii * Bilgisayarin mantiksal bolimii
* Monitor, klavye, fare * Programlar: Bilgisayarin

« Entegreler, kartlar gerceklestirecegi komutlar
* Kablolar

-

BILGISAYAR DONANIMI

 Merkezi islem Birimi(Central Processing Unit)
* Ana Bellek (Main Memory)

« ikincil Bellek (Secondary Storage)

* Giris Birimleri(Input Devices)

* Cikis Birimleri(Output Devices)

_
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MERKEZI ISLEM BIRIMI

* Bilgisayarin beynidir ©
* iki bélimden olusur:
* Kontrol Birimi(Control Unit - CU)
* islem akisini kontrol eder, komutlari yerine getirir
* Aritmetik-Lojik Birimi(Arithmetic Logic Unit - ALU)
* Toplama, ¢ikarma, karar verme vs. islerini yapar
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BELLEK HIYERARSISI

A :
Maliyet-Hiz
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Kapasite
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ANA BELLEK

* Rasgele Erisimli Bellek (Random Access Memory)
* Herbiri 1 byte’lik hiicrelerden olusur.
* Her bellek hiicresinin adresi vardir.

* Bu adreslerde veri veya komut saklanir.

* Saklanan bilgiler 0 ve 1’lerden olusur.

ANA BELLEK

* ikili sistem kullanildig icin bellekte saklama ve adresleme de 2’nin kuvvetlerine
goredir.

* 1kilobyte = 1024 byte(219)

* 1 megabyte = 1,048,576 byte(2%°)
* 1gigabyte = 1,073,741,824 byte(23°)

* 1terabyte=1,099,511,627,776 byte(2%0)

* Bilgisayar kapatildiginda bilgiler silinir (volatile).
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IKINCIL BELLEK

* Bilgiler kalicidir.
* Rasgele veya sirali erisim olabilir.

* Disk surucileri
* Harddisk, floppy disk ..

* Optik suriculer
* CD, DVD ..
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DAHILI ELLEK BIRIMLERI

* RAM(Random Access Memory)
* Rasgele erisim mimkin
* Okuma/yazma yapilabilir

* ROM(Read Only Memory)
* Rasgele erisim mimkin

* Sadece okuma yapilabilir
* Genel olarak ana kartta bilgisayar ilk acildiginda gerekli komutlari saklar.

_
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* Klavye, fare, tarayici..

* Monitor, yazici ..

_ "

Giris/Cikis Birimleri

» Disardan bilgisayara veri aktarimi

* Bilgisayardan disariya bilgi aktarimi

Computersystem

games | | education SW | | library system

Bilgisayar Organizasyonu

Simple view:

o

| compiler | [editors| [interpreter| [databases |

[-]

_| Software

Operating System
process- || memory - file - device -
scheduling | | management || management || drivers

machine language

micro programming

physical devices

'\, Application-

| System
[ Software

» Hardware
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YAZILIM TURLERI

* Sistem Yazilimlari
* isletim Sistemleri, Derleyiciler ..

* Uygulama Yazilimlari
* Yazim araglari, istatistik paketleri, ¢izim araglari, egitim paketleri, oyunlar vs.
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PROGRAMLAMA DILLERI

* 1. Nesil: Makine kodu(Machine code)
* 2. Nesil: Assembly diller

* 3. Nesil: Yontemsel(procedural) diller
* 4, Nesil: Uygulamaya o6zel diller

* 5. Nesil : Kisith diller
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1. NESIL : MAKINA DILI

* Komutlar 1’ler ve 0’larla ifade edilir.

* Ornek : iki sayiy1 toplama icin makine kodu:

000000]00001[0001d[0011d[ooood|[t00000]

-

2. Nesil : Assembly Diller

* Makine kodunu anlamasi zor, hata yapmasi kolay
* Coziim: 1950’lerde assembly diller

* Alcak seviyeli(low level) diller

* ikili say1 yerine anlasilir kisaltmalar

« Ornek : ADD AX, BX

_
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2. Nesll : Assembly Diller

* Bilgisayar sadece makine kodunu anlar
* Assembly program, makine koduna (object code) cevrilmeli

* Cevirme islemini assembler yapar

P | -
& asm > [j> assembler :> < Obj>

3. NESIL : YONTEMSEL DILLER

* Assembly’de de kodlamasi zor
* Farkli mimariler farkli assembly komutlari kullaniyor
*-Coziim

* 1950’lerde yontemsel diller

* Ingilizce komutlar

* ileri seviyeli(high level) programlama dilleri:
* Fortran (Bilimsel programlama), Algol, Pascal, C(OS yazimi), Java..
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NESNEYE DAYALI DILLER

* Yazihmlar karmasiklastikca daha efektif kodlama ihtiyaci

* Nesneye dayall programlama ile modiiler ve yeniden kullanilabilir kodlar
* is yapan, birbirleriyle haberlesen nesneler(objeler) tizerine kurulu

* C++, JAVA, UML

Interpreter - Compiler

* Compiler (Derleyici): High-level bir dille program yazdigimiz kaynak
kodun makine koda donustirilmesini saglar

* Interpreter (Yorumlayici): Program bir seferde degil satir satir derlenir.
Bir satir calistinldiktan sonra, bir sonraki satir ¢cahstirilir

* Pekgok programlama dili hem derleyici hem yorumlayici ile ¢alisabilir
* Derleyici ile calisan diller:
C, JAVA, C++..

* Yorumlayici ile ¢alisan diller:
Basic, Lisp, MATLAB, SmallTalk ..

-
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4. NESIL : UYGULAMA OZEL DILLER

* Rapor ureticiler

* Quest, Oracle Reports, RPG Il ..
* Veritabani Sorgulama

* SQL, Informix-4GL, FOCUS ..

* Veriisleme, Analiz ve Raporlama
* MATLAB, Mathematica, PL/SQL..

5. Nesil : Kisitl(Constraint) Diller

FE

* Yapay Zeka uygulamalari igin gelistirilen diller
* Prolog, Mercury, LISP, ..

* Gorsel(visiual) diller: Kutu, daire vs. gorsel ifadelerle
program yazimi

* Simulink, LabVIEW, Analytica, Flow..
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