1- Oncelikle isim ve numara bilginizle "save" ettiginiz 1-2 sayfa ile sinirli bir
dokiman hazirlamaniz gerekmektedir.

2- Bu dokuman igerisinde kodunu yazmis oldugunuz ve duzgun galistigini
dusundugunuz yontemlerin isimleri yer almalidir.

Asagidaki tabloyu kullanarak isaretleme yapip (x), dokumanin i¢ine ekleyebilirsiniz.

Grafik Basit Regula Yariya Secant Newton Trapez
Iteras. Falsi Bélme

Simpson| Cramer |Gauss Elim., Gauss | Cholesky | Jacobi iter. Gauss

Jordan EI. Seidel

3- Odev kontroll sirasinda hangi yonteme bakilimis ise (birden fazla ydnteme bakilmis
ise ve kodunuz uzunsa sadece bir tanesini segebilirsiniz) o yontemin kodunu (kuguk
punto ile yazilmis halde) dokimanin igerisine kopyalayiniz. Sonuna da sunulan
yontemleri bir kere galigtirarak aldiginiz giktilari (ekran goruntulerini) kopyalayarak
dokimana ekleyiniz.

4- Sizlerle, drive Uzerinde bu ders igin actigim derse ait klasorun linkini USIS uzerinden
gonderdigim mesaj ile paylagsmigtim. Oraya, hazirladiginiz dokimani yukleyebilirsiniz.
5- Bu islemi her hafta 6dev kontrolu yapiimig olan kigiler en geg¢ ertesi gun(persembe)
saat 15:00 kadar yuklemek zorundadir.



