SISTEM ANALIZI VE TASARIMI

Spor Salonu Sistemi



Problemin Tanimi

Hizmet vermekte olan bir spor salonu artan musteri sayisi ve genigleyen ders igerikleri sebebiyle yeni bir
yonetim sistemine ihtiyag duymaktadir. Var olan sistemde musteriler spor salonuna giderek bilgi almakta,
kayit olmakta, kayitlar yonetim tarafindan yerel olarak depolanmaktadir. Bu durum zaman kaybi
olusturmakta ve yonetimi zorlagtirmaktadir.

Spor salonu, online olarak kisilerin Uye olup, cesitli derslere ait siniflarin takvim ve egitmen bilgilerini
goruntuleyebilmesini, istedikleri siniflara kayit olabilmesini istemektedir. Aerobik, step, pilates, dans gibi
farkh ders icerikleri olabilmektedir. Yonetim tarafindan belirlenen derslerin tarih ve saat bilgileri ile
olusturulan siniflarin kapasite bilgileri Gyeler tarafindan gorunttlenebilmelidir. Egitimciler de sisteme kigisel
bilgilerini girip guncelleyebilmelidir. Ayrica egiticisi olduklari siniflarin katilimci bilgilerini
goruntuleyebilmelidir.



Problemin Tanimi

Her ay sabit bir Uyelik Ucreti alinmakta, bu Ucret dahilinde suresiz olarak fitness salonundan
faydalanabilinmektedir. Pilates, dans vb. derslerin oldugu siniflara katilmak isteniyorsa ekstra ucret
odenmektedir. Grup derslerine katilabilinecegdi gibi 6zel ders talebinde de bulunulabilir. Bu durumda
ucretler grup ucretlerinden farkl olarak hesaplanmakta ve musteriye belirtiimelidir.



Problemin Tanimi

Belirtilen problemde sistemi kullanacak kisiler ve yapacaklari islemler soyle ozetlenebilir:

Spor Salonu Yonetimi, kisilerin yaptigi tyelik basvurusunu onaylar. Derslere ait
siniflar olusturarak tarih-saat bilgileri ile egitmenlerini belirler. Gerekirse bu
bilgilerde guncelleme yapabilir.

Uyeler, bilgilerini girerek tyelik islemlerini gerceklestirir. Siniflarin takvim, egitmen
vs. bilgilerini goruntuleyerek kontenjani olan siniflara kayit olabilirler. Isterlerse
egitmenlerden Ozel ders talep edebilirler.

Egitmenler, sistemdeki bilgilerini guncelleyebilir. Ders verdikleri siniflara ait
katilimci listelerini goruntuleyebilir.



Sistem Analizi ve Tasarimi Adimlari

1. Fizibilite (Olabilirlik) Arastirmasi
Teknik, ekonomik, zaman vs. yonlerden sistemin olabilitesi arastirilir.

1. Gereksinim Analizi
Musteri ile yapilacak gorusmeler sonucu elde edilen veriler modellenerek
tasarim asamasinin temeli olusturulur.

1. Sistem Tasarimi
Sistem, belirlenen gereksinimler dogrultusunda yapisal olarak net sekilde
ifade edilerek gerceklestirme asamasina hazir hale getirilir.



Fizibilite Calismasi

Teknik Fizibilite
Ekonomik Fizibilite
Zaman Fizibilitesi
Sosyal Fizibilite
Yonetim Fizibilitesi
Yasal Fizibilite
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1. Teknik Fizibilite

Sistemin hayata gecirilmesinde kullanilacak yazilim ve donanim birimleri arastirilir.

Sistem nesneye dayall yaklasimla programlanacak, Java ve JavaScript ile On ve arka plan
gelistirmeleri saglanacaktir.

Spor salonu donanimsal olarak yetersizdir, eski bir bilgisayara sahiptir. Yeni bilgisayarlar, server,
router gibi donanim elemanlarina ihtiya¢g duymaktadir. Tedarik edilecek donanim elemanlari:

Donanim Birimi Teknik Ozellikleri

Server- Scan 3XS SER-T25 CPU: Dual Intel Xeon E5-2603
v4 Graphics: Nvidia GT 610
RAM: 64GB

Storage: 1TB HDD
Connectivity: 2x Gigabit
Ethernet Dimensions (W x D x
H):

23.2x56x55.9cm



1. Teknik Fizibilite

Donanim Birimi Teknik Ozellikleri

Masaiistii  Bilgisayar - Microsoft Surface Studio | CPU: Intel Core i7-6820HQ
Graphics: Nvidia GeForce GTX 980 M RAM: 32 GB

Storage: 2TB SSD Connectivity: Gigabit
Ethernet Dimensions (W x D x H)
25x22x3.22cm

Workstation

Speed: 802.11ac:2167 Mbps 802.11n: 1000 Mbps
Connectivity: 9x Gigabit Ethernet, 1x USB 2.0 1x
3.0 Features: 1024-QAM, MU-MIMO, WTFast
Gamers Private Network, Asus AiProtection,
AsusWRT software.

Wireless Router



1. Teknik Fizibilite

Spor salonu sisteminde kullanici sayisi arttiginda veritabani igin ayri bir sunucu
alinabilir.

Daha sonraki asama olarak ise veritabani ve uygulama sunucusu cloud ortamina
tasinabilir.

Veri tabanini ayri bir sunucuda veya cloudda tutmak ayri bir maliyet getirecektir.



2. Ekonomik Fizibilite

Sistemin yazilim-donanim masraflari ile kullanilacak is gtctne ait Ucretlerin
hesaplandigi adimdir. Sirketin, gelistirilecek sistemle ne kadar sure basabas
noktasina ulasip, kara gecebilecegi tahmin edilir.

Gider Kalemleri Ucret
Yazilim Araglari Ucretsiz
Server $5.000
Router $300
Bilgisayar $2500 * 2
Yazilim Sirketi $10.000

Toplam $20300
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3. Zaman Fizibilitesi

Sistemin ne kadar surede planlanip hayata gecirilecegi ve is akisinin tarihlere

gore nasil olacaginin belirlendigi adimdir. Gantt gizelgesi ile zaman planlamasi
yapilabilir.
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3.Zaman Fizibilitesi (Yazilim Gelistirme Modeli)

e Gergeklestirilen calismanin buyuklugine ve hedeflerine gore secilen yazilim
gelistirme modelleri farkliik gostermektedir.

e Spor solonu uygulamasinda Waterfall (selale) yazilim gelistirme modeli
kullaniimistir.



3. Zaman Fizibilitesi (Yazilim Modeli )

Selale (Waterfall) Modeli
e

Selale metodoloijisi, bir asama tam
olarak bitmeden bir sonraki asamaya
gecilmemesi Uzerine kurulmustur. Bu
modele gore her bir asama kusursuz
olarak gerceklestigi icin bir sonraki
asamada, onceki asamadan
kaynaklanan problemlerin
olmayacag varsayillmaktadir. Bu
model, geligtiriciler hali hazirda
benzer projeler gelistirmisse uygun
olabilir,



3. Zaman Fizibilitesi(Yazilim Modeli)

Waterfall iterative Model

Waterfall Modelinde tum fazlar
hTiH tamamlandiktan sonra sistemin

v duzgun calismadigini farkettigimiz

zaman sorunun nerden
kaynaklandigini anlayip o faza
donup sonraki fazlarin ardi sira
isletildigi modeldir. Ornegin kod
gelistirme asamasinda bir hata
yapildiysa bu faza donup, bu

fazdaki hatanin duzeltilip diger
fazlar isletilir.




4. Sosyal Fizibilite

Gerceklestiriimesi planlanan online Uyelik iceren spor salonu sisteminin farkli spor
salonlari tarafindan kullanildigi goralmustar.

Internet kullanim oranin ylUksek oldugu yas gruplarinin spor salonuna ye oldugu
g6z onunde bulunduruldugunda sosyal acidan kullanimi kabul edilebilir bir sistem
gelistirilecegi soylenebilir.



6. Yasal Fizibilite

-Kisilerin sistemde paylastigi bilgiler KVKK geregi koruma altina alinacaktir, tyelik
asamasinda belirtilecektir.



5. Yonetim Fizibilitesi

Online spor salonu sistemi yonetimin istegi ve destegi dogrultusunda
gerceklestiriimektedir. Dolayisiyla yonetimsel bir sorun yasanmayacagi
ongorulmektedir.



Fizibilite Matrisi

Teknik
Fizibilite
Ekonomik
Fizibilite
Zaman
Fizibilitesi
Sosyal
Fizibilite
Yonetim
Fizibilitesi

Yasal Fizibilite

Onerilen Sitem 1

Java, Java Script
Server

$20300

27 Gin

Sosyal agidan
kullanihrhgr kabul
edilebilir.

Yonetimsel sikinti
yok.

Kisisel veriler KVKK
kapsaminda korunma

altinda.

Onerilen Sitem
2

C#, .Net
2 Server

$25300

30 giin

Sosyal agidan
kullanihrhgi kabul
edilebilir.

Yonetimsel sikinti
yok.

Kisisel veriler
KVKK kapsaminda
korunma altinda.

Onerilen Sistem 3

Python, Django
Cloud
Guvenlik Hizmeti

$35000

25 Gln

Sosyal acidan kullanilirhgi
kabul edilebilir.

YoOnetimsel sikinti yok.

Kisisel veriler KYKK
kapsaminda korunma
altinda. + Glvenlik
Hizmeti



Fizibilite Matrisi

Fizibilite matrisinde 6nerilen sistem 6érnekleri arttirilabilir. Onerilen sistemlere gore teknik fizibilite,
ekonomik fizibilite, zaman fizibilitesi, yasal fizibilite, yonetim fizibilitesi, sosyal fizibilite farkllik
gOstermektedir.

Onerilen sistemlerde teknik fizibilite kisminda NYP’yi destekleyen, web destekli herhangi bir
programlama dili tercih edilebilir. (Java, C#, Python vb.). NYPyi destekleyen programlama dili segmenin
nedenleri asagidaki gibidir:
O Siniflar sayesinde tum projede degisiklik yapmak yerine tek bir sinifta degisiklik yapip tum
projede ¢aligsmasini saglayabiliriz.
O Siniflar bir kez olusturdugumuzdan dolayi uzun kod tekrarlarindan kurtulmus oluruz. Bu
durumda bize zamandan tasarruf saglar.
O Nesneler birbirinden bagimsiz oldugui igin bize bilgi gizliligi konusunda avantaj saglar.



GEREKSINIM ANALIZ]

On Inceleme ve Fizibilite adiminda elde edilen bilgilere ait raporlar incelenir.
Sistemde var olan kaynaklar gozden gegcirilir.
Yapilan detayl gorismeler sonucu sistem ihtiyaclari belirlenerek modellemeler

yapilir.
Tasarim asamasinin temelleri olusturulur.

Bu asamada veri toplama yontemi olarak acik uc¢lu ve kapali u¢lu sorulardan
olusan bir anket kullanicilara uygulanmistir.



Veri Toplama - Anket Ornegi

Soru-1 : Var olan sistemde sorun yasiyor musunuz?

() Evet () Hayir

Soru-2 : Online sisteme gegmek sorunlari ¢gozecek mi?

() Evet () Hayir

Soru-3 : Online sistemde ihtiya¢c duydugunuz modulleri isaretleyin:
() Uyelik islemi () Takvim gorintileme () Ucret 6deme

Soru-4 : Rakiplemiz tarafindan kullanildigini gordugunuz sistemlerde dikkatinizi
ceken oOzellikler nelerdir?



Use Case - Kullanim Senaryosu

Nesne yonelimli yaklasimla gelistirilen projelerde yapisal tasarima ek olarak
gereksinim analizi asamasinda use case adi verilen kullanim senaryolari cizilir.

Sistemin aktorleri: Uye, Egitmen ve Yonetimdir.
Senaryolar elips ile gosterilmistir.

Uyenin sinifa kaydolmasi islemi, sinif bilgisini gértintiileme islemini de icermekte
oldugunundan include kullaniimistir.

Uyeler sinifa kaydolurken isterlerse 6zel ders talebi de yapabilmektedir. Sinifa
kaydolma aksiyonu extend ile genisletilmistir.

Spor salonu sistemine ait ornek bir use case diyagrami su sekildedir:



Use Case - Kullanim Senaryosu Dokumantasyonu

Her bir senaryo
icin detayli
aciklamalarin
oldugu
dokUmantasyon
gerceklestirilir.
Ornek olarak
Odeme
senaryosuna ait
dokuman
soyledir:

Senaryo
Birinci Aktor

ligililer ve Beklentiler

On Kosullar
Son Kosullar

Ana Akis

Alternatif Akis

Odeme
Uye

Uyeler dogru hesaplanan iicretleri sorunsuz sekilde
online sistem Uzerinden 6demek ister.

Kisiler iye olmali ve sistemde online bulunmalidir.
Odeme bilgileri dogrulanmistir.

1.Uye, 6denecek toplam tutari gérintdler.
2.0denecek tutar icin kredi karti bilgileri ile fatura
bilgilerini girer.

3.Uyenin onayi ile 6deme gergeklesir.

2a: Uyenin verdigi bilgilerde yanlislik olmasi durumunda
sistem hata mesaji vererek bilgileri yeniden girmesini
ister.



Use Case - Kullanim Senaryosu

Sinif Bilgisi Garintdlerme
Simifa Kaydolma Sinif Olugturma

Katihmeilarn Garme

Bilgi Glncelle

Yénetim



Veri Akis Diyagrami

Gereksinim analizindeki bir sonraki adim, elde edilen bilgiler dogrultusunda
sistemdeki verilerin nasil tagindiginin modellenmesi olmaktadir.

Spor salonu sistemi icin, Gane Sarson notasyonu ile hazirlanan veri akis
diyagramlarinda Level-0 Taslak diyagrami soyle gosterilebilir:



Veri Akis Diyagrami - Taslak (Context) Diagram

Uye

Simif Bilgiler———

L (
isisel Bilgiler—»
Sinif Segimi—»|

0.0
Sinif Bilgisi
SPOR
SALONU Raporlar
SISTEMI




Veri Akis Diyagrami - Taslak (Context) Diagram

Uyeler, sisteme bilgilerini girerek Gye olurlar. Sinif bilgilerini goriintileyerek
derslerin saatleri ve egitimi veren hocalar hakkinda bilgi alabilirler. Istedikleri
siniflara kayit olabilirler. Sistem Uzerinden 6deme islemlerini yapabilirler.

Yonetim, kullanicilarin Gyelikler taleplerini onaylar. Siniflar olugturarak takvim
bilgisi ve egitmeni belirler. Ayrica sistem tarafindan gonderilen 6deme ve
uyeliklerle ilgili raporlamalar alir.

Egitmen, sisteme bilgilerini girip gtnceller. Egiticisi oldugu siniftaki katilimcilari
goruntdler.



Veri Akis Diyagrami - 1.Seviye

1.0 Oye Bilgileri D1 | Gyeler
Uye Kigisel Bilgile » Uye Olma |——————————Uyelix Onay:
P ——
3.0
Sinif Segimi . Odenen Tutar » "
Ulcret > Odeme Yapma . D3 | Ucretler
«—Odenecek Tutar———— Yanetim
-~ - @@
4.0 ‘
Sinif Bilgileri Gérintdleme [« Sinif Bilgisi Simif Bilgileri

J D2 | sinif Bilgileri

5.0

i e )
-~ Sinif Secimi » Sinifa Kaydolma Uye Bilgist
\ J Katlimeila Siruf Bilgilert Simif Olugturma
-
6.0

Kathmecilan Gorintlleme

p.

Katilime: Listesi
Egitmen —_— D4 | Editmenler
7.0

~——Bilgiler—»| Bilgilerini Glncelleme ———Editmen BibiSiJ

e —




Veri Akis Diyagrami - 2.Seviye

1.Seviye diyagramda yer
alan islemlerin alt
islemlerini icerek sekilde
yapilan gosterimdir.

Odeme Yapma islemi
icin 2.seviye diyagram
ornegdi su sekildedir:

Uye

31

LToplam Ucretin Hesaplanmas! [«

LKalan Borcun Hesaplanmas

)
]




Veri S6zIGgi

Veri akis diyagramindaki her bir veri akisi, veri deposu, veri yapisi ve elemant igin
sozlUk olusturularak detayli tanimlamalari ve aciklamalari yapilir.

Ornek olarak bir veri akigi ve veri deposunun s6zlliginin nasil olusturuldugu
gOsterilecektir.



Veri Sozlugu - Veri Akigl

isim

Tanim

Nereden
Nereye

Veri Yapilari

Kisisel Bilgiler

Uye olacak kisinin sisteme vermesi
gereken ad-soyad, yas, boy-kilo ve iletisim
bilgileri

Uye

1.0 Uye Olma

Uye detaylari (Kompozit)



Veri Sozlugu - Veri Deposu

Isim Sinif Bilgileri

Tanim Siniflarda hangi dersin verildigi, egitmen-
katilimci bilgisi ile takvim bilgileri

Miktar GunlUk ortalama 10 giris



Varlik Iligki Diyagrami

Veri nesneleri arasindaki iligkiler Entity Relationship Diagram (ERD) olarak ifade
edilen grafiksel gosterimle belirtilebilir.

Varliklar dikdortgenler ile gosterilir.
Varliklarin sahip oldugu nitelikler elips ile varliga baglanarak ifade edilir.
Varliklar arasi iligkiler egskenar dortgenler ile gosterilir.



Varlik Iligski Diyagrami - ER Diyagram

Ca G Co ) G Comoms ) _—

Yas ‘< - - g //Yas
—< 7 7 L~

Uye Sinif Egitmen

- N — S ~
(jay-mmf) (ilfjis.im Bilg_;j)s-i\) \/\E:e'_’f) ( iarih-SaQ \R_[ian_s_ ,/

Muhasebe Ydnetim

L >
(f)jenen TU_Ij:) (\Rjoif\)



SISTEM TASARIMI

Sistem mimarisini ortaya koymak amaciyla programdaki yapisal ogeler arasindaki
iligkiler belirlenir. Yapi diyagramlari ile ana modul ve ara birimler arasindaki veri
akigi detayl ve hiyerargik sekilde ortaya konur.

Ana module bagl alt modullerin belirlenmesi ve ifade edilmesi seklinde ilerleyen
surecte, birbirinden ayri oldugu belirlenen moduller ayri diyagramlarin ana modulu
olarak ifade edilebilir.

Spor salonu sistemi icin kisilerin Gye olup siniflara kaydolmasi surecinin yapi
diyagrami modellemesine bir 6rnek su sekildedir:



SISTEM TASARIMI - Yapi Diyagrami

Sinif Bilgileri
Gorantlleme

Spor Salonu

Uye Girisi Yapma

S\nﬁéﬁ\m\

Sinif Olugturma

v

Simf Secimi
o—»

Sinifa Kaydol

NS

Grup Dersine Katil

M

Ozel Ders Al




SISTEM TASARIMI

Nesne tabanli yaklasimin benimsendigi projemiz igcin sistem tasarimi adiminda
cizilen sinif diyagramlari ile sistemdeki siniflar ve sahip olduklari ozellikler ile
metotlari detayli olarak belirtilir.

Ardisil diyagram adi verilen sequence diyagramlar ile de nesneler arasi iletisim
modellenir. Metot cagrilarinin ve igcerisinde gergeklesen islemlerin
detaylandirilmasi amaclanir.



SISTEM TASARIMI - Sinif Diyagrami

Oyelik

Jm o e > Yoneti

+uyeOl (Uye)

-uyeNo: int
-isim: String
-yas: int
-boy: float
-kilo: float

Aerobik

Dans

Spor Salonu

mi

borcOgren( )

Sinif

#Fid: int

#ders: Ders
#takvim: Date
#egitmen: Egitmen
#uyeler: List<Uye>

Egitmen

[

+getsinifBilgisii )

-id: int
-isim: String
-branslar: String( ]

<<abstract>>
Ders

Pilates

#isim: String
#saatUcreti: double

+getSaatUcreti( )




SISTEM TASARIMI - Ardisil Diyagram

Sistemdeki bir Gyenin, Gye
olma, sinifa kaydolma ve
ucret goruntuleme
islemlerinde hangi metot
cagrilarinin ne sekilde
gerceklestirildigine dair bir
ardisil diyagram ornegi su
sekilde olmaktadir.

getSaatUcreti

ders:Ders

iiye:Uye SporSalonu sinuf:Sinif
T T T
— yeOl(iye) - : :
I
’U |
1
onay l
- mm oo m oo oo ; 1
| 1
: getSinifBilgisi( ) :
|
: sinifBilgileri
- mm oo oo oo =
, Kaydol(irye) 1
T
|
|
borcOgren : L
getOdenecekTutar h
e saatUcreti*katilimSiresi J
borc
o === =mmmmmmmmmmmmeeoee e

getKatulimSuresi

|-
saatUcreti
R .




Degerlendirme

Fizibilite
Calismasi

Gereksinim
Analizi

Sistem
Tasarimi

Teknik Fizibilite
Ekonomik Fizibilite
Zaman Fizibilitesi
Sosyal Fizibilite
Yonetim Fizibilitesi
Yasal Fizibilite

40

30

W wWIN | NN

Kapali spor solonu
projesi gercgeklestirilirken
gerceklestirilen adimlar,
bu projedeki 6nemine
gore puanlandiriimistir.
Bu puanlamalar projenin
hedefine, bayukligune,
hitap ettigi kitleye gore
degismektedir.



Ozet

Teknik Ihtiyaclar : Server, router, masalstu bilgisayar

Kullanilan yazilim : Java, javascript

Yazilim gelistirme modeli : Waterfall (Selale Modeli)

Sistem Tasarimi : Use-case diyagram, veri akig diyagrami, sinif diyagrami,
yap! diyagrami, ardisil diyagram, E-R diyagrami

e Spor solonu sistemi icin gereksinimlerin belirlenmesi adina fizibilite
caligmasi yapilmis ve sistemin gercgeklestirilmesi i¢in gerekli kaynaklar
belirlenmistir. Bu dogrultuda sistem modellemeleri gergeklestirilmistir.



Kaynaklar

ER cizimi i¢in site: https://erdplus.com/standalone
DFD, Use Case ¢izimi icin site: hitps://online.visual-
paradigm.com/drive/#diagramlist:proj=0&new



https://erdplus.com/standalone
https://online.visual-paradigm.com/drive/#diagramlist:proj=0&new
https://online.visual-paradigm.com/drive/#diagramlist:proj=0&new
https://online.visual-paradigm.com/drive/#diagramlist:proj=0&new

