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Problem: Kevin Bacon Sayisinin Bulunmasi

Bir film artistinin Kevin Bacon Sayisi, o artistin Kevin Bacon’a en az ka¢ film uzakta oldugudur
(http://oracleofbacon.org).

* Ornegin Kevin Bacon’mn Kevin Bacon Sayisi sifirdir. Robert De Niro Kevin Bacon ile Sleepers
filminde birlikte oynadig1 i¢in Kevin Bacon Sayis1 1°dir.

* Elvis Presley Kevin Bacon’la ayni filmde oynamamistir. Fakat Change of Habit filminde
Edward Asner ile oynamistir. Asner de JFK filminde Kevin Bacon ile birlikte oynadig: igin
Elvis Presley’in Kevin Bacon Sayis1 2°dir.

Bu ¢aligmada asagidaki islemleri yapabilen bir sistem tasarlaymiz:

1. Ad1 verilen bir artistin Kevin Bacon Sayisim ve bununla ilgili bilgiyi veriniz. Eger Kevin
Bacon sayis1 6’y1 geciyorsa bu artistin Kevin Bacon’la baglantis1 yoktur.

e Ornegin Arnold Schwarzenegger’in Kevin Bacon saysi ile ilgili programiniz asagidaki
mesaj1 vermelidir.  (Mesajlar1 istediginiz formatta yazdirabilirsiniz.) :

Arnold Schwarzenegger Kevin Bacon sayist : 2
Schwarzenegger, Arnold - Furst, Stephen "Scavenger Hunt (1979)"
Furst, Stephen - Bacon, Kevin "Animal House (1978)"

2. Adi verilen iki artistin birbirine mesafesini bulunuz ve bununla ilgili bilgiyi veriniz.

* Ornegin Jack Nicholson ve Meryl Streep’in mesafesi 1°dir. Bununla ilgili, programiniz
asagidaki mesaj1 vermelidir:
Jack Nicholson — Meryl Streep : 1
Nicholson, Jack — Streep, Meryl : "Heartburn (1986) "

3. Odevinizin calismasmi  ftp://ftp.cs.princeton.edu/pub/cs226/bacon/input-mpaa.txt dosyasini
kullanarak test ediniz.




Yapilacak islemler:

1. Artistleri ve filmleri asagidaki sekilde goriildiigli gibi, artistlerden sadece filmlere, filmlerden
de sadece artistlere baglant1 olacak sekilde bipartite bir grafa yerlestiriniz.

Persons

Wendell Pierce

Kevin Bacon John Goodman

Woody Allen @

Sweet and Lowdown Manhattan Murder Mistery

Movies

Sea of Love

Beyond All Boundaries

2. Bu graf iizerinde BFS(Breadth First Search) arama yoOntemini kullanarak algoritmanizi
gelistiriniz.
3. Algoritmanizin programini C dilinde yaziniz.

Teslim Islemleri:

Odevler 28.05.2019 Sah giinii yapilacak laboratuvarda gosterilecektir.

Asagida verilen biitiin bilgileri iceren tek bir dokiiman hazirlayarak 28.05.2019 saat 06:59’a kadar
https://forms.gle/w9VXd6M30FFBPbAk7 adresi tizerinden OgrenciNumarasi.rar dosyasini
yiikleyiniz.

Bu dosya igerisinde
o OgrenciNumarasi.pdf isimli rapor dosyasi
o OgrenciNumarasi.c isimli kaynak kod bulunmalidir.

Laboratuvar Sunumu:
Programinizin ¢aligmasini laboratuvar esnasinda size verilecek olan bir 6rnek iizerinde gostermeniz
istenecektir.

Degerlendirme:

Algoritma Tasarimi ve Programin Calismasi: (%80)

1. Odev, istenilen islerin tamamim1 yerine getirmelidir.

2. Gereksiz kontrollerden ve islemlerden arinmig bir tasarim yapilmalidir.

3. Programda gerekli alt modiiller belirlenerek her modiil ayri fonksiyon (veya metod) olarak
yazilmalidir.

4. Program hatasiz ¢alismalidir.

5. Programin ¢aligmas sirasinda, konuyu bilmeyen kisilerin rahatlikla anlayabilmesi i¢in, giris ve
cikislarda mesajlarla bilgi verilmelidir.



Rapor Dokiimantasyonu: (%20)

1.

Nownhkw

Raporun kapak sayfasinda, dersin adi, 6grencinin ad, soyad ve numarasi, 6dev konusu bilgileri
yer almalidir.

Kaynak kodda degisken deklerasyonu yapilirken her degisken tek satirda tanimlanmali, tanimin
yanina degiskenin ne i¢in kullanilacagi agiklama olarak yazilmalidir.

Degisken ve fonksiyon(veya metod) isimleri anlamli olmalidir.

Her fonksiyonun (veya metodun) yaptigi is, parametreleri ve doniis degeri agiklanmalidir.
Gerekli yerlerde agiklama satirlari ile kodda yapilan islemler agiklanmadir.

Gereksiz kod tekrar1 olmamalidir.

Kaynak kodun formati diizgiin olmalidir.

Kaynak : Robert Sedgewick & Kevin Wayne, Algorithms 4th Edition



