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BLM5225 - Veri Tabani Modelleme ve Tasarimi Dersi
Proje Odevi

Asagida maddeler halinde verilen isterler tiim projelerde ortak olarak gerceklenmelidir. Veri tabani ve sistem
modellenmesi icin glindelik hayatta sikca kullanilan sistemler ornek olarak verilmistir. Bu sistemlerin basit bir
prototiplerinin tasarlanarak asagidaki isterleri karsilar sekilde gerceklenmesi beklenmektedir. Programlama dili
kullanimi serbesttir. Veri tabani yonetim sistemi olarak PostgreSQL kullaniimasi gerekmektedir. Proje konulari sadece
basliklar halinde verilmistir. Konular bash basina c¢ok biylk sistemlerdir. Bu sistemlerin kigik 6lceklilerinin
tasarlanmasi veya ufak bir moduliiniin gerceklenmesi proje basarisi icin yeterlidir. Projeyle ilgili her tiirlii tasarimin
(Hangi butonlar, 6zellikler, tablolar vb. olacak gibi sorular) 6grenciler tarafindan yapilmasi beklenmektedir ve bir
kisit konulmamistir. Proje konusu olarak verilen siteler incelenip onlardaki sistemin basit bir karsiliginin yapilmasi
yeterli olacaktir.

Not 1: Projelere konu olan internet siteleriyle herhangi bir iliski (¢ikar, reklam, menfaat) bulunmamaktadir.
Not 2: Proje sunumlar 29.05.2023 giinii ders saatinde online ortamda yapilacaktir. Online ortamda proje sunumlari
icin asagida verilen rezervasyon sisteminden randevu almaniz gerekmektedir. Rapor benzeri bir sey
hazirlanmasina gerek yoktur.

Rezervasyon Sistemi: https://fcakmak.simplybook.it/v2/#book/service/12/count/1/

Tim projelerden ortak olarak beklenen isterler:

e Tablolarin projelere 6zel olmasi gerekmektedir. Yani ortak 1-2 tablo olsa da her projenin proje konusu
ilealakali tablolari ve iliskileri olmasi gerekmektedir.

e Enaz5tane tablo olusturulmalidir.

e Enaz1tablo kendi izerine referans (foreign key — yabanci anahtar) vermelidir (employee tablosunda
bulunan ssn ile superssn arasindaki iliski gibi).

e Toplam en az 5 tane foreign key — yabanci anahtar kullanilmalidir.

e Enaz1tane tablonun primary key’i — birincil anahtari kompozit olarak tasarlanmalidir.

e Bir GUI (Grafiksel Kullanici Araylizl) tasarlanmahdir (JAVA - form uygulamasinda yapildigi gibi).

e GUI ekranindaki en az 1 tane buton veri tabanindaki bir fonksiyonu ¢agirmali ve bu fonksiyonun geri
dondirdigi deger GUI ekraninda gorintiilenmelidir.

e Tasarlanan sistem icin en az 1 tane trigger yazilmali ve bu trigger uyarisi GUI ekraninda gorsellestirilmelidir.

Projeler:
Proje Grubu | Proje Konusu
1 Meteoroloji Genel MidurlGga Sistemi
2 Kitiphane Sistemi
3 Askere Alma ve Yerlestirme Sistemi
4 Yemek Siparisi ve Dagitimi Sistemi
5 Online Alisveris Sistemi (Online ¢alismak zorunda degil)
6 Yash Bakim Evi Sistemi
7 Ogrenci Yurdu Otomasyon Sistemi
8 Hayvan Barinagi Sistemi
9 Online Stipermarket Sistemi
10 Yetimhane Bilgi Sistemi
11 Guzellik Merkezi Bilgi Sistemi
12 Banka Bilgi Sistemi
13 Guzellik Merkezi Bilgi Sistemi
14 Metin Tabanl Paylasim Bazli Sosyal Medya Platformu
15 Havayolu Sirketi Bilgi Sistemi
16 Veteriner Bilgi Sistemi
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