Asagida verilen gereksinimler belgesi 1s18inda, bir anket olusturma siirecini anlatan
kullanim senaryosunu yazarak alan modelini UML smif semasi ¢izerek olusturunuz.

Online Anket Yonetimi Bilgi Sistemi

Internet lizerinde anketler yapmamiza yarayacak ve bize bu anketler ile ilgili raporlar
verebilecek bir bilgi sistemine sahip olmak istiyoruz. Her anketin baslangi¢c ve bitis
siireleri olmalidir. Bir anketin se¢enekleri sadece metinden olusmamali, birer resim de
icerebilmelidir. Anketlere ancak kayith kullanicilar oy verebilmelidir. Bir anket ancak o
anketin yoneticisi olarak atanmis bir kullanici tarafindan olusturulabilmelidir.

Ornek sinif semasi:

Anket Segenek
1
- baglangig, bitis : Date |1 * _|-resim
- metin : String

- 5ecensayisi int

Admin — = Kullamici

Ornek kullanim senaryosu:
Kullanim Senaryosu: Anket Olusturma
Birincil Aktor: Anket yoneticisi
Tlgililer ve Tlgi Alanlar::
e Anket yoneticisi (Admin): Atandig1 anketi bagkasinin degistirmesini istemez

o Kayith kullanicilar (Kullanic1): Cesitli anketlerde oy kullanmak ve biitlin anketlerin sonuglarini
gorebilmek ister.

On kosullar:
e Anket yoneticisi sisteme giri§ yapmistir

Ana Senaryo
1. Anket yoneticisi yeni bir anket olusturur.
2. Anket yoneticisi anketin sorularini olusturur ve anket ile iligkilendirir.
3. Anket yoneticisi anketi yaynlar.

Alternatif akislar:

2. Anket sorusu resim igeriyordur.

a.Anket yoneticisi bu soru i¢in sisteme bir resim dosyas1 yiikler



