2019-2020 Guz - Alt Seviye Programlama Dersi
1. Odevi

Soru 1: Ekte verilen lena.zip sikistirilmis dokiimaninin main.cpp
dosyasinda SteganografiBul() “C” fonksiyonunun ic¢erisinde inline
assembly kodu yazarak resimlerin igerisinde bulunan sifrelenmis metnin
bulunmasini saglayiniz.

Resimler, matrisler olarak temsil edilmektedir. Ancak
SteganografiBul () fonksiyonunun icerisinde sizin islemeniz
gereken resim, ardisil satirlari birbiri ardina eklenmis dizi
gibi tutulmaktadir. Bu duruma ornek asagidaki sekilde
verilmistir. Kod icerisinde; resimdizi org ve resimdizi_ste
dizileri lzerinden islemlerinizi gerceklestirmelisiniz.
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SteganografiBul () fonksiyonunun prototipi asagida verilen

resimdeki gibidir. Ilk parametre ile resim[][] matrisinin boyutu
(width * height) verilmektedir (Resmin kare bir matris oldudgunu
bilinmektedir) . Ikinci parametre ile yukaridaki maddede
anlatildigr gibi resimdizi_org[] dizisinin bellekteki adresi,
Gclncl parametre ile resimdizi_ ste[] dizisinin bellekteki adresi
ve dordunce parametre ile bulunan sifrenin igerisine yazilacagi
char* tipinde olan steganografi[] dizinin adresi verilmektedir.

void SteganografiBul(int n, int resimadres_org, int resimadres_ste, int steganografi_adres);

Program su sekilde c¢alismalidir. lena.pgm dosyasi gdruntinin

orijinal halini icermektedir. Bununla birlikte verilen
steganografik.pgm dosyasi 1ise icerisinde sifreyi Dbarindiran
resimdir. Sifre bir metindir (Orn: “Hello World !”). Karakter

dizisi olarak temsil edilebilecek bu metin artan sitin ve satir
indislerine karsilik karakterleri soldan sada dogru sirali bir
sekilde vyerlestirilmistir. Yani; steganografik.pgm resminin
icerisine yerlestirilen sifre bir onceki cimlede sdylenilen kural
gdz oOniinde bulundurularak rastgele noktalara yerlestirilmistir.
Bu noktalar yerlestirilirken su sekilde bir ydéntem izlenmistir.
Ornedin; orijinal resimde bir pikselin dederi 45 olsun. Bu
pikselin oldugu yere “H” harfi yerlestirilirken; Dbu harfin ASCII
karsili§i olan 72 sayisi, piksek dederi ile toplanmis (45+72) ve
¢ikan sonug¢ (117), o pikselin vyeni dederi olacak sekilde
ayarlanmistir. Sizden istenilen bu sifreli metni
steganografik.pgm ve lena.pgm dosyalarini kullanarak bulan ve
char* tipindeki dizinin icerisine yerlestiren inline assembly
program parcgacidinil yazmanizdlr.



e Resimler gri seviye oldugu i¢in 0-255 arasinda dederler
barindirmaktadir. Ornedin resmin bir pikselinin dederi 247 olsun
ve bu piksel igerisine gizlenmek istenilen karakter “a” harfi
olsun. “a” harfinin ASCII tablosunda onluk tabandaki karsilig:
97'dir. 247 + 97 = 344 olacaktir ve bu deder 255’ ten biylik oldugdu
igcin; bu tarz durumlarda c¢ikan sonucun 256'ya gdre modu ilgili
piksel yerine yerlestirilmistir. Coziimiiniizii gerceklestirirken bu
durumu muhakkak goéz oniinde bulundurmalisiniz.

e Kullanilacak resim lena.zip dosyasi icerisinde verilen lena.pgm
ve steganografik.pgm olmalidir. Odev kontrolii sirasinda orijinal
resim lena.pgm olarak kabul edilerek icerisinde farkli bir sifre
barindiran resim ile test edilecektir. Bunlarin disinda farkla
resimler kullanan o6drencilerin odevleri dikkate alinmayacaktir.

e Jlena.zip icerisinden c¢ikan asadida verilen 3 dosyaya midahale
etmeniz beklenmemektedir. Bunlar yardimci dosyalardir ve resmi
okuyup dizi haline getirmek i¢in kullanilan kodlari igermektedir.
Tim kodlarinizi main.cpp ig¢erisinde bulunan yukarida anlatilan
fonksiyonun igerisine yaziniz.

|E$iwmgexpp
|d image.h
|m!; image_processing.cpp
* main.cpp dosyasini OgrNo main.cpp ismiyle teslim ediniz.
e Projeyili derste anlatildidi sekilde Visual Studio (Surum fark

etmez) ortaminda gerceklestirmeniz menfaatinize olacaktir. Ancak
O0grenci istedigi takdirde farkli ortamlar kullanabilir.

e Teslim edecediniz c¢alistirilabilir dosyanizin sifreyi ekrana
vazdirma kismi su sekilde olmalidir. EJer ki bulunan sifre:
“Hello World !” ise; bunun sonuna bir tire ile birlikte &6Jrenci
numaranizi yerlestirmeniz ve bu yerlestirme islemini de assembly
kodu tarafinda yapmaniz gerekmektedir.

Orn: “Hello World! - 07011017”

Not: Resmi dosyadan okuma kismi sizlere yukaridaki dokiimanlarin
icerisindeki kodlarla verilmistir. Sizden sadece dizi 1ic¢erisinde
bilgileri tutulan resmin 1ic¢erisindeki sifreyi bulan komutlarini
assembly dilinde yazmaniz beklenmektedir. Ornek olarak verilmis
ornek.exe? dosyasinin adini ornek.exe seklinde degistiriniz ve
calismasini inceleyiniz.)



Soru 2: n elemanli bir dizide dederleri 0 ila 1000 arasinda degJisen
dcgen kenari olmaya aday wuzunluklari kullanicidan komut satira
araciligiyla alan, bu dizideki kenar uzunluklarindan, en az
uzunluktaki c¢evreye sahip olacak iiggeni olusturan kenarlari ekrana
yazdiran EXE tipinde assembly programinl yaziniz.

Ornek 1: n = 9, dizi[n] = {12, 5, 9, 51, 7, 8, 8, 1, 14}
Ciktxr 1: (5,7,8)
{500, 100, 50, 10, 250, 1}

Ornek 2: n = 6, dizi[n]

Cikti 2: “WVerilen dizide ucgen olusturabilecek eleman yok !”

e Ders kitabinin Ekler béliminde yer alan 16.6.6 nolu drnek yardimi
ile klavyeden veri okuma ve ekrana bilgi vyazma islemlerini
gerceklestirebilirsiniz.

e Kullanicinin dizinin boyutunu maksimum 100 olarak verecegi kabul

edilmektedir.
e Girilen degerlerin 0 wve 1000 arasinda olan tamsayilar olup
olmadiginin kontrolinin vapilmasi da 6drencinin

sorumluludundadir.



Aciklamalar..

1.

2.

10.

Ilk soru icin yardimci olmasi acisindan gecen yil hazirlanan
videoya erisim: https://www.youtube.com/watch?v=sqJJ3FKs O0M
Dokiimanlar icerisinde verilen “KODUNUZU BURAYA YAZINIZ” alanlari
disinda yardimci dokiimanlara miidahale edilmemelidir.

. Her iki soru icin yazdidiniz kodu adim adim aciklayan tek bir

rapor hazirlayiniz (OgrNo.pdf olarak isimlendirilmelidir.)

. Her iki sorunun cevabi i¢in calistirilabilir dosyalari da teslim

etmelisiniz (EXE uzantili dosyalarai)

a. EXE uzantilzi dosyalar, uzantilarindan dolayi mail
gobnderirken virlls taramasina takilabilir. Bu sebeple
uzantilarini exe2 olarak de§istirebilirsiniz.

b. 1. soru icin OgrNo_1l.exe2, 2. soru icin OgrNo_ 2.exe2 olarak
isimlendirmeler kullanilmalidir.

c. Calistairilabilir dosyalar exe tipi olmalidir.

. EXE uzantili calaistirilabilir dosyalar istenileni TAM olarak

yerine getirmiyorsa rapor ve kod de§erlendirmesi yapilmayacak ve
odev notu 0 (si1ifir) olarak islenilecektir.

. Calistirilabilir dosyalari sorunsuz bir sekilde istenilen isi

yapan odevlere sahip O0grencilerin raporlari dederlendirilecek ve
o0dev notlari raporlar Uzerinden verilecektir.

. Bu 0dev wvize vyerine gecgecektir. Yani sinav notu olarak

islenecektir. Bu sebeple sinavlarda gecerli olan kopya c¢ekmekle
ilgili ydnetmeligin tamami bu 6dev ic¢in de gegerlidir ve her bir
O0grenci, &devini tamamen kendisi yapmalidir.

. ASP1_OgrNo klasoru icerisine sadece asagida verilen dosyalari

koyunuz. Baska dosya eklemeyiniz. Daha sonra bu klasdéri zip
formatinda sikistiriniz ve ASPl OgrNo.zip dokUmanini elde
ediniz.

a. OgrNo_1.exe2

b. OgrNo_2.exe2

c. OgrNo.pdf

d. OgrNo main.cpp

e. OgrNo_soru2.asm

. 7. maddede hazirladiginiz bu dokimani dersi aldidiniz grubun

hocasinin mail adresine (euslu@yildiz.edu.tr veya
fcakmak@yildiz.edu.tr) konu basligini ASP1 OgrNo olarak
isimlendirdikten sonra e-mail 1le gdnderiniz (Herhangi bir

sekilde hardcopy teslim edilmesi beklenmemektedir).

Odev teslimi icin;
a. En erken tarih: 5 Aralik 2019 00:00
b. En geg¢ tarih: 5 Aralik 2019 23:59

olarak belirlenmistir. Saatler E§I ile verilmistir. Bu saatten
sonra teslim edilen ve/veya Ag¢iklamalar kisminda belirtilen
maddelerdeki sartlari saglamayan Odevler degerlendirmeye
alinmayacaktir.
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