2019-2020 Giiz Yariyih
Algoritma Analizi Final Projesi

Konu : Graf Uzerinde Arama Islemi

Problem: Kevin Bacon Sayisinin Bulunmasi

Bir film artistinin Kevin Bacon Sayisi, o artistin Kevin Bacon’a en az kag film uzakta oldugudur (http://oracleofbacon.org).
Ormnegin Kevin Bacon’in Kevin Bacon Sayist sifirdir. Adile Nasit Kevin Bacon ile ayni filmde oynamanustir. Fakat Adile
Nasit Sener Sen ile, Sener Sen Ugur Yiicel ile, Ugur Yiicel Eli Wallach ile ve Eli Wallach Kevin Bacon ile birlikte oynadigi
i¢cin Adile Nasit’in Kevin Bacon Sayis1 4°diir.

Bu ¢aligmada asagidaki islemleri yapan bir sistem tasarlayimiz:

1.

Adi verilen bir artistin Kevin Bacon Sayisini ve hangi artistler ve filmler lizerinden baglanti kuruldugunu gésteren
bilgiyi ekrana yazdiriniz. Eger Kevin Bacon sayis1 6’y1 gegiyorsa bu artistin Kevin Bacon’la baglantis1 yoktur.
Ornegin Arnold Schwarzenegger’in Kevin Bacon sayisi ile ilgili programimiz asagidaki mesaji vermelidir.
(Mesajlar istediginiz formatta yazdirabilirsiniz. ) :

Arnold Schwarzenegger Kevin Bacon sayisi : 2

Schwarzenegger, Arnold - Furst, Stephen "Scavenger Hunt (1979)"

Furst, Stephen - Bacon, Kevin "Animal House (1978)"

Bu duruma ornek olarak 10 farkh artist icin ekran ciktisin1 6dev raporunuza ekleyiniz.
Adi verilen herhangi iki artistin birbirine mesafesini bulunuz ve bununla ilgili bilgiyi ekrana yazdiriniz.
Omegin Jack Nicholson ve Meryl Streep’in mesafesi 1°dir. Bununla ilgili, programmiz asagidaki mesaji
vermelidir:

Jack Nicholson — Meryl Streep : 1

Nicholson, Jack — Streep, Meryl : "Heartburn (1986) "

(Kaynak : Robert Sedgewick & Kevin Wayne, Algorithms 4th Edition)
Bu duruma ornek olarak 10 farkh artist icin ekran ¢iktisini édev raporunuza ekleyiniz.

Odevinizin ¢alismasim fip:/ftp.cs.princeton.edu/pub/cs226/bacon/input-mpaa.txt dosyasini kullanarak test ediniz.

Yapilacak Islemler:

1.

2.
3.

Artistleri ve filmleri asagidaki sekilde goriildiigii gibi, artistlerden sadece filmlere, filmlerden de sadece artistlere
baglanti olacak sekilde bipartite bir grafa yerlestiriniz.

Bu graf lizerinde BFS(Breadth First Search) arama yontemini kullanarak algoritmaniz1 gelistiriniz.
Algoritmanizin programini C dilinde yaziniz.

Odevinizi 26 Aralik 2019 23.59’a kadar teslim edebilirsiniz. Teslim islemleri ve rapor formatma dair bilgileri igin Ars. Grv.
Ahmet Elbir’in AVESIS sayfasini takip ediniz.

Degerlendirme:Odeviniz asagidaki gibi degerlendirilecektir:

Algoritma Tasarumi ve Programin Caligmasi: (%70)
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Odev, istenilen islerin tamamini yerine getirmelidir.

Gereksiz kontrollerden ve islemlerden arinmig bir tasarim yapilmalidir.

Programda gerekli alt modiiller belirlenerek her modiil ayr1 fonksiyon (veya metod) olarak yazilmalidir.

Program hatasiz ¢aligmalidir.

Programin ¢alismasi sirasinda, konuyu bilmeyen kisilerin rahatlikla anlayabilmesi i¢in, girig ve ¢ikislarda mesajlarla
bilgi verilmelidir.

Rapor Dokiimantasyonu: (%30)

1.

Raporun kapak sayfasinda, dersin ad1, 6grencinin ad, soyad ve numarasi, ddev konusu bilgileri yer almalidir.


http://oracleofbacon.org/
ftp://ftp.cs.princeton.edu/pub/cs226/bacon/input-mpaa.txt
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Kaynak kodda degisken deklerasyonu yapilirken her degisken tek satirda tanimlanmali, tanimin yanina degiskenin
ne i¢in kullanilacagi agiklama olarak yazilmalidir.

Degisken ve fonksiyon isimleri anlamli olmalidr.

Her fonksiyonun yaptigi is, parametreleri ve doniis degeri agiklanmalidir.

Gerekli yerlerde agiklama satirlari ile kodda yapilan iglemler agiklanmadir.

Gereksiz kod tekrart olmamalidir.

Kaynak kodun formati diizgiin olmalidir.

Ekran ¢iktilar1 eklenmelidir.



