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1 19.09.2019  Alt seviye dilinin ozellikleri, say1 ve kodlama sistemleri, 80x86 ailesi islemcileri, yazmaglan ve bayraklar ile kesim organizasyonu

2 26.09.2019  Komutlar (veri aktarim1, aritmetik ve dallanma)

3 03.10.2019  Komutlar (¢evrim, bayraklar, mantiksal, oteleme, dondirme)

4 10.10.2019  Komutlar (katar islemleri, 6n ekler)

5 17.10.2019  Adresleme modlan, alt seviye programlama araclari, sozde komutlar
6 24.10.2019  Calisma ortaminin hazirlanmasi ve debug kullamm

7 31.10.2019  EXE tipinde alt seviye programlama

8 07.11.2019  COM tipinde alt seviye programlama

O] 14.11.2019 1. Vize

10 21.11.2019  Yordam ve makro kullanimlari

1 28.11.2019  Alt-programlar ve parametre aktarma yontemleri

12 05.11.2019  Ortak kesim kullammi ve EXTRN/PUBLIC tammlamalart

13 12.11.2019  Kesme, vektor tablosu

14 19.11.2019  Alt seviye programlama dilinin yuksek seviyeli diller ile birlikte kullanilmas:
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80x86 Assembly Dili - 2. Baski, A.Tevfik INAN - Seckin Yayincilik

IBM PC Assembler Language and Programming, Peter Abel - Prentice Hall
The 80386, 80486 and Pentium Processor, Walter A. Triebel - Prentice Hall
THE INTEL MICROPROCESSORS Architecture, Programming, and Interfacing, Barry Brey - Prentice Hall
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* Ortak sinav olacak
* Sinavda sinif duzeni icin 15 dk. once gelinmeli
« iImza tikkenmez kalem ile olmali
 Sinavda Instruction Set kullanilabilir
* Yoklama %70 (< FO)
« imza nedir? Neden atilir?
* Vekalet yok !
« iletisim: fcakmak@yildiz.edu. tr
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» Donanima en yakin dil
» Makine kodunun semboliklestirilmis hali

» Program yazmak icin Instruction Set’ten yararlamlir

= 4GL

Uygulama K
Yaziimlan o Pascal/Python/Java ﬁ
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» Ogrenmek zordur.
» Okumak ve anlamak guctiir.
* Hatayir bulmak zordur.
* Yazilmis programlarin bakim zordur.
* Program yazmak zordur.
* Programlama uzun zaman almaktadir.
+ Gelisen derleyici teknolojileri bu dile ihtiyaci kaldirnmstir.
« Bilgisayarlar o kadar hizlanmistir ki, iz icin assembly diline olan ihtiyac ortadan kalmistir.
» Uygulamanin hizlanmasi icin assembly dili yerine daha iyi bir algoritma kullamlmalidir.
* Gunimiuzde bil isaé/arlarln bellekleri artt ve ucuzladi. Yerden (bellek) kazanmak icin assembly
diline gerek kalmadi.
» Assembly dili tasinabilir (portable) degildir.
* Randall Hyde, 1996, «The Art of Assembly Language~ Ars. Grv. Furkan CAKMAK
7
BLM2021
Alt Seviye
Programlama
Hafta 1

Hizldrr.

Bellek uzerinde az yer kaplar.

Yetenekleri fazladir.

Bilgi birikimi ile yuksek seviyeli dillerde hareket kabiliyeti artar.

* Randall Hyde, 1996, «The Art of Assembly Language- Ars. Grv. Furkan CAKMAK
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» Bilgisayar teknolojisinin temelleri transistorlere dayanir.
» Kapali devre - 0
* Acik devre - 1
« ikili (Binary) say1 sistemi
» Gosterim kolaylastirmak icin;
+ Sekizli (Octal)
* On altin1 (Hexadecimal)
Ars. Grv. Furkan CAKMAK
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Her bir digit 1 biti temsil eder.

+ Binary islemler
8 bit = 1 byte . Toplama

» En anlamli bit (MSB - Most Significant Bit) -> en soldaki bit » Cikartma
* En az anlamli bit (LSB - Least Significant Bit) -> en sagdaki bit

» Program yazarken B harfi ile tanimlanir.

27 26 2° 2% 23 22 2! 20
l ! l | | | l l
128 64 32 16 8 4 2 1 B
1 0 1 1 0 1 0 1
! 1 l l | | l l
128 0 32 16 0 4 0 1 =181
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Decimal | Binary Octal Hex. Decimal | Binary Octal Hex.
0 0000B 000 00H 8 10008 100 08H
1 0001B 010 01H 9 10018 110 09H
2 0010B 020 02H 10 1010B 120 0AH
3 0011B 030 03H 11 10118 130 0BH
4 0100B 040 04H 12 11008 140 0CH
5 0101B 050 05H 13 1101B 150 0DH
6 0110B 060 06H 14 1110B 160 0EH
7 0111B 070 07H 15 11118 170 0FH
Ars. Grv. Furkan CAKMAK
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221K IThr -

Central Processing Unit

Control Unit

Input Arithmetic/Logic Unit Output
Device Device

Memory Unit
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* Birimlerin baglantilar yollar (bus) ile saglanir.
» Address bus (Adres yolu)
+ Data bus (Veri yolu) Central Processing Unit
» Control bus (Kontrol yolu)
. . Control Uni
* Yollarn tipleri e
* Paralel Input | | | Arithmetic/Logic unit )
e Seri Device 4 Device
rS
v
Memory Unit
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Grafik Birim Baglant1 Yollan
» AGP (Advanced Graphic Port)
» PCle (Peripheral Component Interconnect

* FSB (Front Side Bus)

« Islemci ile anakart arasindaki baglanti

« Bellek Baglanti Yollar 1 E’,‘lprBeslsl) Bt Bailont Yol
. ’ . 1INCIL belle 1rim bagtanti youtari
SDRAM (Synchronous DynafcE » ATA (Advanced Technology Attachment)
» DDR-SDRAM (Dual Data Rate SDRAM) « SATA (Serial ATA)
* DDR2-SDRAM » Diger Cevre Birim Baglant1 Yollar
* DDR3-SDRAM » |EEE 1394
» DDR4-SDRAM » Apple -> Firewire
« RDRAM (Rambus Dynamic RAM) US.Bsony
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* CISC ( Complex Instruction Set Computers)
« islem hacmi -> 8, 16, 32, 64
* Intel, AMD, Cyrix, IBM, Tl, NexGen, vb.
 Backward Code Compatibility (Geriye Yonelik Kod Uyumlulugu)
« Matematik islemciler -> 8086 icin 8087 vb.
5 = S — e TR TEERE——
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Komut Kuyrugu
ALl — Adres/Veri Yolu
:: :t Kontrol Birimi (20 Bacak)
CH cL
DH DL
isaretgiler
sp Kesim Yazmaclari
3 & Kontrol Yolu
El = (20Bacak)
DI DS
[ PSW | P £5
* Randall Hyde, 1996, «The Art of Assermbly Languages Ars. Grv. Furkan CAKMAK
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* Kod Kesimi (Code Segment)
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« CS:IP

* Y1g1n Kesimi (Stack Segment) Kesim | Goreli Konum
* S5:[SP-BP] Komut Adresleme cS 1P
 LIPO: Last in First Out S5 Sp
* PUSH - POP Yigin Adresleme < 2P

* Veri Kesimi (Data Segment)
. . DS SI,DI, BX

DS:[Sl, DI, BX] Veri Adresleme
« Ek Kesim (Extra Segment) ES DL SI, BX

- ES:[SI, DI, BX]

Ars. Grv. Furkan CAKMAK
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CF: Carry Flag
PF: Parity Flag
AF: Auxilary CF
ZF: Zero Flag
SF: Sign Flag
TP: Trap Flag
IF: Interrupt Flag
DF: Direction Flag
OF: Overflow Flag
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= || OF || DE @TEIWNBPIN SHEI 2 = AF = BPES = CF

Elde 6diing durumlarmda CF set olur.
Even parity —> Set, Odd Parity —> Clear (Even: Cift)
8 — bit islemde 4'den5'e; 16 — bitislemde 8'den 9'a elde/ddiing aktarumi
Islem sonucu 0 ise Set, 1 ise Clear
[slem sonucu negatif ise Set, pozitif ise Clear
Adim bayrag. Set ise her komuttan sonra kesme tretilerek prog. izleniyor
Maskelenebilir (Maskable) kesmelerin kontroli icin kullanilir. 1 ise izin verilir.
Dizgi (String) islemlerinde islemin yontni belirlemek icin kullanilir.

Aritmetik tasma durumunda Set, aksi durumda Clear.
Ars. Grv. Furkan CAKMAK
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« islemcinin adresleyebilecegi bellek adres bacagi ile degisir.
» 20 bacak varsa; 2?° = 1 MB

 Fiziksel adres hesabi

Gergek Kip Korumali Kip
+ 16-bitlik kesim yazmaclan sayesinde 64K'hk|+ Bellek korumasi vardir. Programlar birbirlerinin
bloklara erisilebilir. Toplam alan 1MB’dr. alamina giremez. Coklu gorev desteklenir.
» Programlar birbirlerinin bellek alanmna erisebilir. | = Donamm olarak, programin c¢alisma siralarini
Multitasking (Coklu gorev) yoktur. degistirme hakki vardir (Preemptive Multitasking)
+ Yazilim ile BIOS kodlarina veya donamma dogrudan | = Korumali kipte yazmaclar 32-bitlik tir.

erismek mimkinddr. « Gunimiz isletim sistemleri acgilist  sirasinda
islemciyi korumali kipe gecirerek calisir.
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fKorri11utu belirleyen byte’in bellek Uzerindeki kod alanina alinmasi (Instruction
etch)

2. IP yazmacinin bir sonraki byte’1 gosterecek sekilde degistirilmesi

3. Alinan komutun ne komutu oldugunun ve ne tiir parametrelerle calisacaginin
belirlenmesi (Instruction Decode)

4. Gerekli olmas1 durumunda kullanilacak parametrelerin bellek alanindan
alinmas1 (Operand Fetch)

5. IP yazmacinin bir sonraki komutu gosterecek sekilde ayarlanmasi
6. islemin gerceklestirilmesi (Execute)
7. Elde edilen sonucun gerekli olan yere yerlestirilmesi (Store)
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