Proje 1
Verilen bir dokiimani yari dinamik Huffman Kodlama algoritmasini kullanarak sikistiriniz.

- Sembolleriniz tekli karakterler ve ikili karakterlerden olugsmalidir

- ikili karakterlerin sayisi fazla olacagl icin, belli esik degerinin (sizin belirleyeceginiz) altinda kalan ikili
karakterleri almayiniz

- Sikistirdiginiz dosyayi acan kodu da yazmalisiniz

- Islem sonucunda bir kayip olmadigini gdsteriniz

Proje 2

Verilen bir resim dosyasini (0-255 arasi renklerden olusan—Color Table) Huffman Kodlama algoritmasini kullanarak
sikigtiriniz.

- Sikistirdiginiz dosyayi acan kodu da yazmalisiniz
- Islem sonucunda bir kayip olmadigini gdsteriniz

Proje 3
Json veya XML formatindaki dosyalari belirlediginiz istatistiksel bir yontem yardimiyla sikistiriniz.

- Sikistirdiginiz dosyayi acan kodu da yazmalisiniz
- islem sonucunda bir kayip olmadigini gdsteriniz

Proje 4
Verilen bir dokiimani LZW (Lempel Ziv Welch) yontemi ile sikistiriniz.

- Algoritmada yer alan parametreleri degistirerek aldiginiz her sonucun varsa basariya olan katkisini yer ve
zaman olarak kiyaslayiniz.

- Sikistirdiginiz dosyayi acan kodu da yazmalisiniz

- Islem sonucunda bir kayip olmadigini gésteriniz

Proje 5

Sizin 6nereceginiz bir konu olabilir. Oncesinde mail ile bilgi veriniz.

Projelerin gosterilimi Final Tarihinde yapilacaktir

Zoom lizerinden yapacaginiz ekran paylasimi ile projenizi 10 dakika igerisinde gostermeniz beklenmektedir
Gerek goriilmesi durumunda sizden kod Uzerinden aciklama yapmaniz istenecektir

Final Sinav Cevap kagidi olarak yaptiginiz projeyi anlatan ve sonuglarinin da yer aldigi maksimum iki sayfalik
hazirlayacaginiz raporu final sinav saatinde sisteme yliklemeniz gerekecektir

Sisteme sinav kagidiniz olan raporu yikledikten sonra, projenizi géstermek icin size bildirilecek farkl bir
adres Uzerinden sisteme girmeniz gerekecektir
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